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Informacion importante 


Lee con atencion este manual antes 
de usar el programs. Lee tambien el 
manual de instrucciones de la 
consola para obtener mas detalles y 
consejos que te ayudaran a disfrutar 
mas de tu experiencia de juego. 

Ten en cuenta que a men os que se 
indique lo contrario, el termino 
Nintendo 3QS" incluye todas las 
consolas de la familia Nintendo 3DS: 
Nintendo 3DS s Nintendo 3DS XL y 
Nintendo 2DS. 

A IMPORTANTE 

Lee todo el contenido de !a aplrcadon 
Informacion sobre salud y seguridad 
dentro del menu HOME antes de usar 
este titulo. 

Para entrar en esta aplicarion, toca ei 
icono 1 en el menu HOME, luego toca 
Abrir y Jee cuidadosamente eJ contenido 
de cada secdon. Cuando hayas 
terminado, oprime fa h ome | para valuer al 
menu HOME. 

Tambien deberias leer detenidamente el 
manual de instrucciones de la consola, 
induida la secdon de informacion sobre 
salud y seguridad, antes de usar este 
programs. 


IMPORTANTE 

La consola Nintendo 3DS y este 
programs no fuarorl dlssriados para 
usarse con dispositive^ no autonzados 
o juice sot ios sin licerida, Su uso 
podrlaser ilegal, anula la garanira e 
ineurnple las abligaciones acepladas 
en el con! rate de uso. Adernas. die ho 
uso podrla causar losiories a ti o a 
terceroa y podr'ia causar piubtemaj de 
fanclonaiTnento y/o daho a la consola 
Nintendo 3DS y I os servinios 
reladonadps. Nintendo Casi tomo sas 
contesionarjos o distribuidores 
autorizados) no es re spans aide dfi¬ 
ning un dano o perdida causada pm el 
uso de dichos dispoSitlvos mo 
autorizados o accesorios sin lie end a. 
A menus qua- se aulohee, el copiat 
prograiTias de Nintendo es ilegal y esta 
estrlctamerite prohibldo par las leyes 
de propiedad mtelectual tanto 
nacionales como irrtemadonales. Las 
co pi as de seguridad o de archlvo no 
esl^i autorizadas. 

Nintendo respeta la propiedad 
intelectual de utrus, y sotlcitamos a los 
procedures de contenido de 
Nintendo 3DS qua hag an lo rnismo. De 
acuerdo con la Digital Millennium 
Copyright Act (Ley de Derechos de 
Autoi del Milenio Digital) en I os 
Estados Unidos, la Directiva sobre el 
Comercio Electrdnico en la Union 
Europea y otras leyes ap!(cable5, 
hem os decidido ad op tar la politics de 
elirnmar, bajo las drfcunstancias 
apropiadas y a nuestro trlteuo 
exclusive), cualquier pro grama par a la 
consola Nintendo 3DS que. se 
considers infractor de la propiedad 
mteled.ua! de ottos. Si crees que lus 
derechos de propiedad intel actual 
estan siendo inhingidos. visila 
www.nlntertdo.com/ippolicy para ver la 
politics complete y conocer tus 
der echos. 
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Inicio 




Menu principal 


El menu principal se 
mostrara cuando 
empieces el juego. 

#■ Las secdones Extras y Contenido 
adicional esiaran disponibles una 
vez que hay as completado el 
juego. 

Partida nueva_^ 

Inicia el juego desde el principio. 
Introduce un nombre para el archivo 
de guard ado y empieza la historia. 



♦ Una vez introducido el nomhre 
del archive de guardado, no 
podras modificarlo. 

Continuar _ 

Selecciona un archive de guardado 
para seguir jugando desde donde 
guardaste per ultima vez (pas- 3). 

Extras (pag. 1 Sj_^ 

Disfruta de imagenes, musica, voces 
de personajes y secuencias que 
aparecen en el juego principal. 

Contenido adicional (pag. 19) ^ 

Conectate a internet y desbloquea 
episedios espedales y galenas de 
imagenes de personajes. 


as: u* 

MB" 

ijjij'Ll mode de espera no se activara si la-j^ 
III! consola esta usando la comunicadon 


inalambrica. 





















Guardar y saiir 

U^i.1 J .BX1IIJJMJJ J JJIM 

Asegurate de guardar tu progreso 
actual antes de ahandonar el juego. 
Cuando hayas terminado de 
guardar, podras apagar tu consola 
Nintendo 3DS. 


Guardar datos 


Puedes guardar tu progreso actual 
si tocas Guardar en el menu del haul 
(pag. 1 2) y, a continuaddn, eliges 
un archive de guardado. Tambien 
podras hacerlo tras finalizar 
acontecimientos importantes de la 
historia, 

♦ Puedes crear hasta tres archives 
de guardado diferentes. 


• Para evitar perder datos debido 
a acciones realizadas par el 
usuario. no apagues y 
enciendas la consola 
repetidamente ni saques una 
tarjeta de juego/tarjeta SD 
mientras se guardan los datos. 
La perdida de datos tambien 
puede ser ocasionada por 
problemas de conexion, debido 
a la presencia de polvo o 
suciedad en los terminales. En 
estas situaciones, los datos no 
podrian recuperarse. 












Juego 


La historia se divide en dos partes. 
Aventura y Juidos, que se iran 
alternando a medida que avance el 
juego. El estilo de juego es 
diferente en cada una de ellas, por 
lo que deheras prestar atencion a 
como funcionan. 


Aventura (pags. 8-1 0) 


La aventura se divide en dos modos: 
modo de movimiento y modo de 
investigacion, Utiliza el modo de 
movimiento para desplazarte de un 
lugar a otro s y el modo de 
investigacion para conseguir 
informacion examinando objetos y 
hablando con los diferentes 
personajes. De vez en cuando 
encontraras puzles que te pondran a 
pmeba. 




Juicios (pags. 14-1 7) 


Presentate ante el tribunal como 
abogado defensor para probar la 
inocencia de los acusados. Escucha 
los testimonios de los testigos e 
interrogalos para descubrir toda la 
verdad. 




























Controles del menu 


VMM J.U • J JJJ.VJ.IJJ . 4 I IJ.U J.MJ 

Estes son Ids controles basicos para 

los menus que aparecen en el 

juego. Para obtener mas information 

acerca de ctros controles, consulta 

las paginas correspondientes. 

- - — 


Botones 


0 

Wavegar 

Q 

Navegar, mover el 
cursor 

® 

Aceptar 

© 

Cancel ar, atras 

1 START / 

SELECT 

Omitir secuencias 


Controles tactiles 


Toca un icono o un panel en la 
pantalla tactil para seiectionarlo. 
Dependiendo de la situation, podras 
deslizar el lapiz para investigar o 
tomar notas (pag. 1 3). 



































Controles de la aventura 


L J J.ILV.ILEI J J J J . ft.M J.I.I JtUl J X J, U J.l 

Estos son los controles para el 
modo de movimiento (pag, 8) y para 
el modo de investigation (pag. 9). 
Para obtener mas informacion 
acerca de ios controles de cada uno 
de estos modes, consulta las 
paginas correspondientes. 




Modo de movimiento 


Botones 


A 


&/Q 

Mover al personaje, 
ir a otro mapa 

Hi 

Cambiar al modo de 
anvestigadon 


Controles tactiles 


A 


Ir a la ubicacion 
selecclonada 


ii 


m 


[Ml Ir a otro mapa 



•i 


Entiran 


Cambiar al modo de 
investigadon 

Entrar en un edificio 


Modo de investigation 


Botones_ ^ 


Q 

Mover la lupa 
(pag. 9) 


investigar, acercar, 
hablar, entrar en un 
edificio, avanzar el 
texto 

a 

Abrir el menu del 
haul 

Hi 

Cambiar al modo de 
movimiento 


Controles tactiles 


Deslizar el 
lapiz por la 
pantalla tactil 

Mover la lupa 

Tocar la 
pantalla tactil 

Investigar, acercar, 
hablar, entrar en un 
edificio, avanzar el 
texto 


Abrir el menu del 
haul 


Cambiar al modo de 
movimiento 







































Controles de tos juicios 



Para ver Jos controles de I os juicios 
de forma mas detallada^ consulta la 
seccion Juicios (pags* 1 4-1 7). 


Botones 



Avanzar el texto, 
interrogar 


Confirmar la prueba 
que se va a 
presentar 


Usar una pista 

0 

Presionar al testigo, 
abrir el Gran 

Grimorio (pag. 1 7) 

GD 

Presentar una 
prueba, abrir el Acta 
del juicio (pag. 1 6), 
mostrar !a otra 
seccion del Acta del 
juicio 


Controles tactiles 


Tocar la 
pantalla tactil 

Avanzar el texto 


Presionar aJ testigo 


Presentar una 
prueba 


Interrogar 


Abrir el Acta del 
juicio 


Abrir el Gran 

Grimorio 


Abrir el menu del 
haul 


Usar una pista 































lip Wlodo de movimiento 

En este mode podras ir de un lugar 
a otro, Toca un punto rojo para ir a 
esa ubicacion. 



Nombre de la ubicacion 
selectionada. La information sohre 
ella aparece en la parte inferior de la 
pantalla. 



Puzles ocuitos/Wonedas 


Information sobre los puzles y 
monedas (pag. 9) que pod ras 
encontrar en esa ubicacion. Los 
numeros que aparecen en pantalla 
indican los puzles y monedas ya 
encontrados frente a la cantidad 
total presente en esa ubicacion. 


Punto rojo 
@ Ir a esa ubicacion 

Mm 8 fid] Ir a otro mapa 


Ubicacion actual 



Toca este icono para cambiar al 
modo de investigation (pag- 9). 


Entrar 


Toca iS para 
acceder a un edificio y 
continuar con la 
investigation dentro. 







































































j§ Modo de investigation 

Cuando estes en el modo de 
movimiento, toca mjiufflJ para 
cambiar al mode de investigadon y 
preparate para buscar pistas. 



Panel de investigacidn 


Desliza el lapiz en el panel de 
investigadon para mover la jupa en 
la pantalla superior. Toca la pantalla 
tactil para investigar lo que se 
encuentra bajo la !upa. 


Menu del baul 


Toca el icono para ahrir la pantalla 
del haul (pag. 11). 


IH Acompanantes 


Icono Ir a 


Toca este icono para cambiar al 
modo de movimiento. 


6 


Investigar una zona 


Desliza el lapiz en el panel de 
investigadon para mover la lupa en 
la pantalla superior. Si la lupa pasa 
sobre un punto de interes, el icono 
camblara. 


Acercar Q 


A 


Investiga los lugares donde el icono 
de la lupa se vuelva de color azul 
para hacer un acercamiento y poder 
ver zonas que antes estaban ocultas 
o fuera de tu alcance. Toca Atras 
para volver al lugar donde estabas 
antes. 


HabJar 0l 


A 


A veces, cuando 
pasas la lupa por 
encima de un 
personaje, esta se 
vuelve de color 
naranja. Pulsa © o 
toca 3a pantalla 
tactil para hablar 
con ese personaje. 



Utiliza los mismos controles para 
hacer que el texto avance. Ann que 
ya hayas hablado con un personaje, 
puede que tenga algo nuevo que 
decirte la proxima vez. 


Qpdones de dialogo 


Cuando hables con 
un personaje, es 
posible que se te 
presenten varias 
opdones. Toca 



— una de ellas para seleccionarla y — 
continuar con la historia. 


Entrar en edifidos 


A 


. ' i; * 111 


Cuando la lupa se 
convierta en una 
flecha amarilla. 
podras entrar en un 
edificio o una 
habitacion para seguir con la 
investigadon. 




■ Lv) 


Qbjetos ocultas en la ciudad 


Hay diferentes 
objetos, como 
puzles o monedas. 
escondidos en 
cada ubicacion. 
jAsegurate de mirar en cada rincon! 



it 


Monedas 


s~- 


Necesitaras monedas para poder 
obtener pistas cuando estes 
— resolviendo un puzle o durante 
|E los juicios. 


§ 





































































































Resolver puzles 


I.I.H Jll.VIJyiU 

jHay puzles escondidos por todas 
paries! Tambien te enconiraras con 
algunns que deberas resolver para 
poder progresar en la historia. 


iQue empiece el puzlel 




Se mostrara una pantalla 
introductory cuando encuentres un 
puzle oculto □ cuando hables con 
alguien que tenga uno para ti. Toca 
la pantalla tactii para pasar a la 
pantalla del puzle. 




Valor del puzle 


El numero de picarats que redbiras 
si resuelves el puzle. Los picarats 
son puntos que indican la dificu11ad 
de cada puzle. 



Puntuadon 


El numero total de picarats que has 
conseguido hasta el momento. 



La description de! puzle y las 
instrucciones para resolverlo se 
mosiraran aquL Lee las 
instrucciones con atencion antes de 
inteniar resolverlo y toca la pantalla 
tactii cuando quleras empezar. 



En funcion del tipo de puzle y de los 
requisites exigidos, toca o desliza el 
lapiz por la pantalla tactii para 
resolverlo. Los iconos que 
apareceran en la pantalla inferior 
variaran segun el puzle. 



Toca A para mostrar la description 
de! puzle en la pantalla superior o ▼ 
para mostrarla en la pantalla inferior. 



Ver instrucciones 


Toca este icono para ver las 
instrucciones acerca de como 
resolver el puzle. 



Iconos 


Toca los saguientes iconos para 
reaJizar diferentes acciones. Para 
algunas de elias podras usar 
tambien los botones. 



Utiliza monedas para ver 
pistas, Dispondras de 
cuatro pistas por puzle y 
las tres primeras te 
costaran una moneda 
cada una, Una pista 
especial, en cambio, te 
costara dos monedas. 



Abandonar el puzle y 
dejarlo para mas tarde. 



Utilizar la funcion de las 
notas (pag. 13). 



En algunos puzles, esta 
opcion te permitlra 
empezar desde el 
principio, 


Dcshaccc 

B 


En I os puzles donde 
realizas un movimiento 
cada vez, toca este 
icono para deshacer el 


ultimo. 



Toca este icono para 
dar tu respuesta. 


(HComprueba el resultado 


iCorrecto! _ 

Cuando resuelvas un puzle no solo 
redbiras picarats, tambien podras 
recibir nuevas pistas para continuar 
con la investigation. Los puzles que 
hayas resuelto se ahadiran a tu Lista 
de puzles (pag. 1 3), donde podras 
volver a hacerlos tantas veces como 
quleras. 


Incorrecto.,, _^ 

Si tu respuesta no es la corrects, 
deberas seleccionar una de las 
siguientes opclones: 


Volver a 

Intents resolver el 

intentarlo 

puzle de nuevo. 

Ver pistas 

Usa monedas para 
ver pistas. 


Deja el puzle para 
mas tarde y continua 
progresando en la 

Salir 

historia. Ten en 


cuenta que no 
podras hacerlo con 
todos los puzles. 




£*■- 


Consigue picarats! 


Consigue tantos picarats como 
puedas para aumentar tu 
puntuadon. El contenido que 
aparecera en Ja seccion Extras 
- (pag. 18) dependera de tu 
puntuadon total. 




.j — 


















































































































Pantaila del baul 

” Toca 6&3S) para ver tus avances en 
la investigadon y Ids puzles que has 
encontrado, entre otras cosas. 




Informadbn de la partida 


Aqui se muestran tu puntuacion 
(numeru de picarats), las monedas 
que tienes, el tiempo de juego y tu 
ubicacion actual. Durante los juicios, 
tu ubicacion actual sera 
reemplazada por tu credibilidad 
fpag. 14). 



Icono de salir 


Toca este icono para volver a la 
pantalla del tttulo, Tus datos no se 
guardaran automat icamente, asi que 
acuerdate de tocar Guardar 
(pag. 1 2) antes de salir. 


Menu del haul (pags, 12-13) 


Se mostrara e! mensaje IMUEVO 
cada vez que se anada informacion 
nueva o actualizada. 


♦ Los personaj.es que aparecen en 
los iconos Iran cambiando a 
medida que avances en la 
historia. 


Notas 



HCerrar 

Cierra el baul y vuelve a la pantalla 
anterior. 


















































Menu del bauf 1 


Toca un icono en el menu del haul 
para selecdonar'lo. 


Misterios 



Aqui se guardaran 
Ids hechos 
mistenosos y las 
palabras clave que 
encuentres a lo 
largo de la historia. 

Toca un misterio en 
la pantalla inferior 
para leer los 
detalles en la pantalla superior. 


Historia 




OCd 1L 


KViffluC . '-»»•! 


H 1 - ^ ^ U ■■ 


Aqul podras leer un 
resumen de lo que 
hayas vlsto en la 
historia. Selecciona 
Lino de los tItu3os y 
toca Ver historia. El numero de 
titulos disponible aumentara a 
medida que avances en el juego. 






Guardar 


Guard a tu progreso 
actual. Cuando 
guardes, los datos 
que hahia en el 
archive que hayas 
selecdonado seran sobrescritos. 



# Ten en cuenta que los datos 
sobrescritos no se pueden 
recuperar. 


Objetos 


Aqui se mosiraran los 
objetos que hayas 
encontrado durante tu 
investigadon. Toca un 
objeto para ver mas 
informadon. 







































Menu del haul 2 


Lista de puzies 


Todos Ids puzies que hayas 
encontrado apareceran listados 
aqui. Toca Resolver para hacerlos 
de nuevo cuando quieras. Cuando 
resuelvas un puzle en esta pantalla, 
podras desbloquear pistas sin 
necesidad de usar monedas. 



S Resuelto al primer intento y sin 
pistas 

J3J. Resuelto al primer intento, pero 
con pistas 

A Resuelto, aunque no al primer 
intento 

A No resuelto aun 



Numero, nombre, valor del 
puzle y pistas utilizadas 


Los iconos de las pistas utilizadas 
se veran semitransparentes. 



Tipo de puzle y ubicadon 


Pest an as 


Todos Ids puzies que hayas 
encontrado apareceran en la 
pestana Todos. Solo los que hayas 
marcade como prefer! d os 
apareceran en la pestana Favoritos. 


Anadir puzies a Favoritos 


Toca EH para anadir el puzle 
correspondiente a la pestana 
Favoritos. El icono cambiara a 



Puzies resueltos 


(V^) 


Los puzies sin ^ no podran ser 
resueltos en la Lista de puzies, 
Deberas volver a la ubicadon del 
puzle para poder intentarlo de 
nuevo. 


Iconos de desplazamiento 


Toca estos iconos para ver los 
puzies uno per uno. 


P Total de puzies resueltos 


El total de puzies que has resuelto 
en comparadon con todos los que 
has encontrado, 


Barra de desplazamiento 


Desliza el lapiz por la pantalla tactil 
para desplazarte por la lista de 
puzies. Tambien puedes desplazarte 
usando C- 




Opdones 


Ajusta aqui el volumen de la musica 
de fondo. los efectos de sonido y 
las voces de los personajes. Toca 
Predeterminado para que vuelvan a 
su estado iniciaL Cuando hayas 
terminado de configurar los ajustes, 
toca Aceptar para volver a la 
pantalla anterior. 



Musica de fondo 


Ajusta el volumen de la musica de 
fondo. 


Efectos de sonido 


Ajusta el volumen de los efectos de 
sonido del juego. 


Voces 


Ajusta el volumen de las voces de 
los personajes, 


esc 


Usar la funcion Notas 




Puedes usar la 
funcion de las 
notas cuando 
estes intentando 
resolver un puzle o 



desde la pantalla del baul, 
Sacaie e! maximo partldo a esta 
funcion dibujando sobre el puzle 
en una lamina translucida. 


* 



Trazo fino 
Trazo grueso 

Colorear una forma cerrada 
de un color 

Cambiar de color 

|_ B j Goma de borrar fina 





m 


DO 


Goma de borrar gruesa 

Borrar la pantalla 

Deshacer (hasta cuatro 
veces) 

Rehacer (hasta cuatro 
veces) 

























































































































































Avanzar err los juicios 



Tu objetivo durante los juicios es 
defender ai acusado y conseguir un 
veredicto de no culpable. Usa toda 
la informacion y las pruebas que 
hayas recabado para descubrir la 
verdad detras de cada caso. 


1. Dedaracion del testigo V 


Escucharas la 
dedaracion de uno 
o varies testigos 
acerca de lo 



ocurrido durante un 
suceso. Toca la pantalla tactil o 
pulsa ® para que el texlo avance. 


£. Interrogator^ 


A 


Es posible que las 
dedaradones de 
los testigos 
contengan 
incoherences. 



contradicdones o errores. Toca 

jpi 1 -- para presionarles y hacer 
que ahadan mas informacion a sus 
dedaradones. 


3. Presentar pruebas 


A 


Si encuentras alguna 
contradiction entre las 
dedaradones de los 
testigos y la 
informacion que 



aparece en el Acta del juicio 
(pag. 1 5) o el Gran Grimorio 
(pag. 1 7), toca para 

presentar una prueba. Si la prueba 
que has presentado es pertinente, 
ganaras terreno y estaras un poco 
mas cerca de exculpar al acusado. 


Credibilidad y fin de la partida 


Los iconos que 
aparecen en la 
esquina superior 
derecha de la 
pantalla superior 



representan la credibilidad de la 
defensa. Si cometes errores, el 
numero de iconos (por ejemplo W) 
podna disminuir. Si los pierdes 
todos, el juez declarara al acusado 
culpable y sera el fin de la partida. 

En cambio, si consigues un 
veredicto de no culpable, recibiras 
picarats segun el numero de iconos 
de credibilidad que hayas 
conservado. 


Principals motives para 
perder credibilidad: 




■ Presentar una prueba no 
valida 

— ■ Dar una respuesta erronea al s 
tribunal 


Fin de 3a partida... f 

Selecciona una de las siguientes 
opciones: 

Volver a 
empezar e! 
juicio 

Comienza de nuevo 
el mismo juicio. 

Cargar los 

datos 

guardados 

Selecciona un 
archivo de guardado 
y carga los datos. 

Volver a la 
pantalla del 
tstulo 

Abandona el juego y 
vuelve a la pantalla 
del titulo. 























































Ac ciones 


IJJHJ,bJ.l.lJJ.I MMJU JJJ I UJ.1.I.UJ 

Durante el interrogator^ podras 
realizar una serie de acciones 
(Presionar Presentar, Interrogar) 
para sacar a la luz cualquier 
contradicdon en las dedaraciones. 


Presionar 


Toca para 

profundizar en eada 
una de las partes 
de la declaracion. 

Cuando presionas a 
un testigo, su 
declaracion puede 
variar. Puedes 
utilizar esta accion 
tantas veces como quieras, asi que 
jno te rindas en tu busqueda de la 
verdad! 


Interrogar 


En algunos juidos 
sublran al estrado 
uno o mas testigos 
al mismo tiempo. 

Mientras uno de 
ellos presta su declaracion, Ids 
demas permaneceran callados, Para 
escuchar si tienen algo que dedr, 
toca Interrogar Tendras que seguir 
los siguientes pasos: 

1. Qbserva a los testigos 

Cuando las caras de 
los testigos aparezcan 
como pequenos 
iconos en la pantalla 
tactil, desJiza la lupa 
sobre ellas para observar a Jos 
testigos mas de cerca. 





2. Selecciona un testigo para 
interrogar _ 

Utiliza la lupa para 
selecclonar un testigo 
y, a continu acion, 
toca |S9 para 
interrogarlo. 


Presentar 


Toca para 

abrir eJ Acta del 
juicio (pag. 1 6) o 
el Gran Grimorio 
(pag. 1 7) si 
encuentras alguna 
contradicdon entre 
las dedaraciones y 
las pruebas. A 
continuacion podras seJeccionar que 
prueba presentar. Si la prueba es 
pertinente, conseguiras avances en 
el caso o nuevas dedaraciones. 

Senalar contradictories_ J_ 

En funcion de las 
pruebas 

disponibles, puede 
que necesites 
descubrir hasta la 
mas pequena contradicdon. Desliza 
la lupa sobre las pruebas, busca 
detalles sospechosos y despues 
presenta tus hallazgos. 





Menu del haul 


i 


Tambien podras acceder al baul del 
irofesor durante los juicios. Toca 

para abrirJo. 



Usar una pista 


Toca para usar una pista. 

Puedes activar esta funcion tantas 
veces como quieras durante el 
juicio. pero cada vez que la uses te 
costara una moneda. 
















































Acta del juicio 
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^Tbca durante un 

interrag atorio para ver las pruebas y 
las perfiles disponibles. Utilizala 
para confirmar y comprobar lo que 
dicen I os testigos. Toca Atras para 
cerrar el Acta del juicio y volver a la 

pantalla anterior. 

-— — 


Pruebas 


Toca un objeto de la 
lista de pruebas para 
ver mas informacion 
sobre el. Toca 
i jifamreg ; para 

aumentar su tamano y 
con mas detaile. 

e — 18 — 1 — 


Perfiles 


Toca cuando 

tengas delante la lista 
de pruebas para ver 
informacion sobre las 
personas Involucradas 
en el suceso. Toca un 
para ver mas detalles. 
































Gran Grimorio 


JJ J J J.jJJ. I J J.U Pj 

= Cuando hayas avanzado en el 
juego, conseguiras un libro 11 am ado 
Gran Grimorio, En el encontraras 
informacion sobre magia y conjures 
y te resultara util cuando tengas 
que examinar una declaracion que 
contenga elementos magicos. 
Podras presentar la informacion de 
este libro como prueba, al jgual que 
con el Acta del juicio. 


Consultar el Gran Grimorio 


Toca @3^ durante un 
interrogatorio para 
consultar el Gran 
Grimorio. UtiJiza lyfi 
para pasar las paginas. 
















® Extras 



En la seccion Extras podras disfrutar 
de mas contenido, que se 
desbloqueara segun el numero total 
de picarats que hayas conseguido. 


La seccion Extras aparecera en el 
menu principal cuando hayas 
completado el juego principal. 


Imagenes 

Visualiza imagenes 
del juego, 


Escucha las voces 

Voces 

de los personajes 
del juego. 

Musics 

Escucha la musica 
del juego. 

Secuencias 

Visualiza secuencias 
del juego. 












Contenido adicional 



Desbloquear el contenido 
(Internet) H 
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Conectate a internet desde la 
seccion Contenido adicional y 
deshloquea episodios especiales y 
bocetos. 


La seccion Contenido adicional 
aparecera en el menu principal 
cuando hayas completado el 
juego principal. 


Galenas especiales _ 

Visualiza galenas de imagenes de 
personajes. 


Episodios especiales 



Visualiza episodios especiales que 
no han sido incluidos en el juego 
principal. En estos episodios 
tambien encontraras nuevos puzles. 

a - 


Procedimiento para el 
desbloqueo 




1. Selecciona Contenido adicional 
en el menu principal. 


2. Selecciona un archive con datos 
de guardado de un juego 
completado. 


♦ El contenido que se haya 
desbloqueado se guardara en 
todos los archives que 
contengan datos de guardado 
de un juego completado. 

3. Selecciona Desbloquear el 
contenido. 

4. Cuando se haya desbloqueado. 
podras ver el contenido en la 
seccion Contenido adicional. 


Nintendo Network 


Este programs es compatible con 
Nintendo Network™. 

Conectate a internet y deshloquea 
contenido adicional para este 
programa. 

♦ Para obtener informacion acerca 
de come conectar tu consola a 
internet, consulta el manual de 
instrucciones de la consola. 


Acerca de Nintendo Network 



MINT EN DO 
NETWORK, 


Nintendo Network es el nombre 
del servicio de red de Nintendo 
que te permits, entre otras cosas, 
disfrutar de juegos y otros 
contenidos a traves de internet. 
Con Nintendo Network podras 
acceder a una amplia gama de 
servicios de red. que incluyen la 
posibilidad de divertirte junto a 
jugadores de todo el mundo, 
adquirir y descargar programas y 
contenidos e intercambiar 
imagenes y mensajes. 




















Servicio al clients de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 


EE, UU./Canada: 
1-800-255-3700 


Latin oanr erica: 
(001) 425-558-7078 





